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CAPITULO 1- Identificacdo do Curso

O curso de Técnico em Informética autorizado pela Secretaria de Estado de
Educacdo, pertence ao Eixo Tecnolégico de Informacdo e Comunicacdo e sera
ofertado em escolas da rede estadual de ensino na modalidade presencial com carga
horaria total de 1200 horas, dividida em 3 (trés) mddulos semestrais. O curso
desenvolver-se-a conforme indicado no Catalogo Nacional de Cursos Técnicos e na
Resolucdo CNE/CEB n° 6, de 20 de setembro de 2012 que Define Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio.

CAPITULO 2- Justificativa e Objetivo

2.1- Justificativa

A oferta do curso Técnico em Informética na rede estadual integra os programas e
acbes do governo de Minas Gerais de democratizacdo do acesso a educagéo
profissional e tecnoldgica para publicos diversos.

A educacao profissional desempenha um papel central na corrida de obstaculos entre a
oferta e a demanda de e por trabalhadores mais qualificados. As transformacfes e
inovacdes no mundo do trabalho ocorrem com grande rapidez. Assim, a preparacao de
profissionais, como o Técnico em Informatica se torna necessaria, uma vez que terao
acesso ao mercado de trabalho somente profissionais habilitados dentro das novas
competéncias exigidas pelo atual periodo técnico-cientifico-informacional e a economia
globalizada.

2.2 - Objetivo

O Curso Técnico em Informética tem como objetivo preparar profissionais para o
mundo do trabalho globalizado e competitivo, em fase de crescimento e mudancas
aceleradas; melhorando a qualidade de servicos prestados em informética, além de
gerar possibilidades de emprego e empregabilidade.

CAPITULO 3 — Requisitos de Acesso
Os candidatos a matricula deverao reunir os seguintes requisitos de acesso:

- Apresentar comprovante de Ensino Médio, modalidades regular ou de Educacéo de
Jovens e Adultos, nas especificacdes de em curso ou concluido, conforme o caso.

- Quando o numero de candidatos for superior ao nimero de vagas ofertadas na
Escola Estadual, sera realizado sorteio observando-se os principios da transparéncia e
publicidade.
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CAPITULO 4 - Perfil Profissional de Concluséo

O Técnico em Informatica é o profissional que instala sistemas operacionais,
aplicativos e periféricos para desktop e servidores; desenvolve e documenta aplicacfes
para desktop com acesso a web e a banco de dados; realiza manutencdo de
computadores de uso geral; instala e configura redes de computadores locais de
pequeno porte.

4.1 — Auxiliar de informéatica

Ao final do Modulo | o Auxiliar de Informéatica sera capaz de:

— ldentificar demanda de mercado;

— Prover sistemas de rotinas de seguranca basica;

— Utilizar aplicativos na elaboracédo de documentos, planilhas e apresentacoes;
— Executar tarefas de suporte e apoio a aplicativos basicos;

— Especificar maquinas, ferramentas, acessorios e suprimentos;

— ldentificar a estrutura e funcionamento da Gestdo Empresarial na Informética;
— Modelar e estruturar bancos de dados, aplicando em software.

4.2 — Programador de Linguagem

Ao final dos Modulos | e Il, além das competéncias atribuidas ao Auxiliar de
Informética, o Programador de Linguagem seré capaz de:

— Desenvolver sistemas e aplicagdes;
— Realizar manutencao de sistemas e aplicacdes;
— Implantar sistemas e aplicagdes.

4.3 —Técnico em Informatica

Ao final dos Moddulos 1, 1l e Ill, além das competéncias atribuidas ao Auxiliar de
Informética e ao Programador de Linguagem, o Técnico em Informatica sera capaz de:

— Instalar, codificar, compilar e documentar programas e sistemas de informacao;
— Promover sistemas de rotinas de seguranca;
— Analisar e operar os servi¢os e fungcdes dos sistemas operacionais.
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CAPITULO 5 - Organizacg&o Curricular

A organizagdo curricular da Habilitagdo profissional de Técnico em Informética,
integrante do Eixo Tecnoldgico Informacdo e Comunicacéo, esta estruturada em trés
mobdulos semestrais de 400h, com a duracgédo total de 1200 horas.

O curso admite certificacdo intermediéria, sendo que o aluno que cursar o Médulo |
concluird a Qualificacdo de Auxiliar de Informatica. O aluno que cursar os modulos | e
Il concluira a Qualificacdo de Programador de Linguagem.

Ao completar os trés modulos, o aluno concluira a Habilitagdo Profissional de Técnico
em Informética desde que tenha concluido, também, o Ensino Médio.

MODULO | - MODULO II — MODULO I

| l

QUALIFICACAO QUALIFICACAO HABILITACAO

DE AUXILIAR DE DE PROFISSIONAL

INFORMATICA PROGRAMADOR DE TECNICO
DE LINGUAGEM EM INFORMATICA

Os componentes curriculares que possibilitam a formacao de Técnico em Informatica
estdo assim organizados na Matriz Curricular:
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SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGCAO DE MINAS GERAIS

Subsecretaria de Desenvelvimento da Educagao Basica
Superintendéncia de Juventude, Ensino Médio e Educacio Profissional

Diretoria de Educacio Profissional

MATRIZ CURRICULAR CURSO TECNICO EM INFORMATICA - Eixo Tecnolégico Informagio e Comunicagio

Base Legal: Lei Federal 9394/1992 - Res. CNE/CEB-006/2012 - Res. CNE/CEB- 01/2014 CARGA HORARIA TOTAL
MODULO 1 MODULO I MODULO 1l MODULOS
COMPONENTES CURRICULARES ap DMa cus ap pma cHs ap DMA cHs Médulo 1 méduto | médutom | cHTOTAL

IntrodugSo & Informatica 5 0:50 410 83:20 83:20

Técnicas de Comunicago e Treinamento 2 0:50 1:40 3320 33:20

g |estatistica apiicada a 0:50 320 66:40 66:40

- E Logica de Programagsio 5 0:50 410 8320 a3:20
£ Fundamentos de Hardware e Software 5 0:50 410 8320 83:20
§ Inglés Técnico 3 0:50 230 5000 50:00
é sistemas Operacionais 4 050 220 66240 66:40
g _ Redes de Computadores 4 50 220 66:40 66:40
& g |uinguagem de Programaggo 5 050 10 8320 83:20
g é [Seguranca de Sistemas 4 050 320 66:40 66:40
g Desenvolvimento WEB 5 050 410 8320 8320
% Manutengio de Computadores 2 os0 1:40 3320 33:20
& Linguagem Orientada a Objetos 5 a:50 83:20 83:20
% Empreendedorismo 2 a:50 1:40 33:20 33:20
° § Projeto Integrador 2 050 1:40 33:20 3320
E Banco de Dados 5 050 410 83:20 83:20

Analise de Projetos de Sistemas 5 050 410 83:20 83:20

Progamag&o para Intemet 5 0:50 4:10 83:20 a3:20

TOTAL 24 24 24 400:00 400:00 400:00 1200:00

OBSERVAGAO: 50% da carga horaria devera ser desenvolvida com aulas praticas

[AF- Aulas Presenciais

ul
[Modulo Aula
[CHS- Carga Horarnia Semanal

DA Duragao

Mbdulo 1: 100 dias letivos - 20 semanas letivas
[Modulo 2: 100 dias letivos - 20 semanas letivas
Médulo 3: 100 dias letivos - 20 semanas letivas

Modulo aula - 50 minutos

Obs.. No desenvolvimento do curmiculo de

educagdo profissional deverdo ser
desenvolvidos estudos de Etica, de
Educag3oAmbiental e de
Empreendedorismo.

de de 2016

Assinatura Membros do Colegiado

Assinatura Diretor (a)

Assinatura Inspetor (a)
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CAPITULO 6 - Critérios de Aproveitamento de Conhecimentos e Experiéncias
Anteriores

O aproveitamento de conhecimentos e experiéncias anteriores do educando podera ser
realizado pela instituicdo de ensino, desde que sejam diretamente relacionados ao
perfil profissional de conclus&o da respectiva qualificacdo ou habilitacdo profissional do
curso e que tenham sido desenvolvidos:

- em qualificagBes profissionais e etapas ou modulos de nivel técnico regularmente
concluidos em outros cursos de Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio;

- em cursos destinados a formacao inicial e continuada, ou qualificacdo profissional de,
no minimo, 160 horas de dura¢do, mediante avaliacao;

- em outros cursos de Educacao Profissional, inclusive no trabalho, por meios informais
OouU em cursos superiores de graduacéo, mediante avaliacao;

- por reconhecimento, em processos formais de certificacdo profissional, realizado em
instituicdo devidamente credenciada pela Secretaria ou no ambito de sistemas
nacionais de certificacao profissional,

- valorizacéo da experiéncia extraescolar, mediante avaliacao.

CAPITULO 7 - Critérios de Avaliacéo

7.1 - Avaliagéo

Além de aspectos relativos a assiduidade e pontualidade, serdo considerados como
critérios de avaliacdo o interesse, a participacao cooperativa e visao critica do processo
de aprendizagem, assim como o0 envolvimento nos temas e conteudos propostos, na
elaboracdo e discussdes de trabalhos em grupo, relatérios de atividades, avaliacbes
escritas e outros. Nas atividades de extensao, serdo observadas as atitudes proativas
em relagdo & comunidade e equipe multiprofissional, bem como a postura respeitosa e
ética em relagcdo ao ambiente comunitario.

7.2 — Distribuicdo de Pontos

A avaliagcdo sera expressa em pontos cumulativos, numa escala de 0 (zero) a
100(cem), por componente curricular, assim distribuidos:

- 60 pontos: em atividades propostas pelo professor

- 40 pontos: em provas ou testes definidos pelo professor

7.3 — Da Aprovacao

Sera considerado aprovado o aluno que alcangar:
| — Frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) da carga horaria semestral.
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Il — Aproveitamento minimo de 60(sessenta) pontos cumulativos, por contetudo
curricular.

7.4 — Dos Estudos de Recuperacéo

A escola deve oferecer aos alunos diferentes oportunidades de aprendizagem definidas
em seu Plano de Intervencdo Pedagodgica, ao longo de todo o semestre letivo e no
periodo de férias, a saber:

- estudos continuos de recuperacao;

- estudos perioddicos de recuperacao, aplicados imediatamente ap0s a verificacdo de
defasagem,;

- estudos independentes de recuperacdo, no periodo de férias escolares, com
avaliagdo antes do inicio do ano letivo subsequente;

- 0 Plano de Estudos Independentes de Recuperacéo sera elaborado pelo professor
responsavel pelo Componente Curricular.

7.5 — Da Reclassificacdo

Excepcionalmente, o aluno que apresentar desempenho satisfatorio e frequéncia
inferior a 75% (setenta e cinco por cento), no final do periodo letivo, podera ser
submetido a reclassificacdo, para definir o seu grau de desenvolvimento e experiéncia,
posicionando-o no semestre subsequente e permitindo-lhe o prosseguimento de
estudos, conforme definido no Adendo ao Regimento Escolar.

CAPITULO 8 — Instalacdes, Equipamentos e Bibliografia

8.1 — Instalacdes e Equipamentos

e Salas de aula equipadas com kit multimidia;

e Biblioteca contendo bibliografia especifica e complementar para o curso;

e Laboratério de informatica com 21 computadores ligados em rede, com
conexdo a Internet, equipados com kit multimidia e instalacdo de
softwares indicados para o curso e complementares.

8.2 — Bibliografia

ARAUJO, Everton Coimbra de. HOFFMAN, Alessandra Bortoleto Garbeloti. Delphi:
implementacao de algoritmos e técnicas para ambientes visuais. Florianépolis: Visual Books,
2006.

BEZERRA, Eduardo. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. 2. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2007.

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2. ed.. Rio de
Janeiro: Campus, 2006.

BORATTI, Isaias Camilo. Programacdao orientada a objetos em Java. Florian6polis: Visual
Books, 2007.
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BYRNE, John A. Empreendedores extraordinarios: 25 celebridades do
empreendedorismo moderno e suas fagcanhas. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

CAPRON, H.L.; JOHNSON, J.A.. Introducéo a informética. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson-
Prentice Hall, 2004.

CARVALHO, Marly Monteiro de; RABECHINI JUNIOR, Roque. Construindo competéncias
para gerenciar projetos: teoria e casos. 2. ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.

CHALHUB, Samira. Funcdes da linguagem. 12. ed. S&o Paulo: Atica, 2006.

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e prética. 3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

CRESPO, Antbénio Arnot. Estatistica facil. 18. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2002.
CROCKFORD, Douglas. O Melhor do javascript. Rio de Janeiro: Altabooks, 2008.

DANTE, Luiz Roberto. Matematica: contexto e aplicagdes: volume unico. 3. ed. Séo Paulo:
Editora Atica, 2012.

DATE, C. J. Bancos de dados: fundamentos, inclui SQL e QBE. Rio de Janeiro: Campus, 1985.

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, rich internet applications e desenvolvimento
web para programadores. Sdo Paulo: Pearson-Prentice Hal, 2008.

DENNIS, Alan; WIXOM, Barbara Haley; ROTH, Roberta M. Andlise e Projeto de Sistemas. 5.
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

DINTEL Filipe. Como escrever textos técnicos e profissionais. Editora Gutenberg.

ESTERAS, Santiago Remacha. Infotech english for computer users. 3. ed. Cambridge
University, 2003.

FERREIRA, Silvio. Montagem de micros: para estudantes e técnicos de PC. Rio de Janeiro:
Axcel Books, 2006.

GONICK, Larry. Introducéo ilustrada a computacao: (com muito humor). Sdo Paulo: Harbra,
1986.

HAYDEN, Matt. Aprenda em 24 horas redes. Rio de Janeiro: Campus, 1999.

HENNESSY, John; PATTERSON, David. Arquitetura de computadores. Rio de Janeiro:
Campus, 2009.

IEZZI, Gelson; HAZZAN, Samuel; DEGENSZAJN, David. Fundamentos de matematica
elementar. 2. ed. Sdo Paulo: Atual, 2013.

KERNIGHAN, Brian W; PIKE, Rob. A Pratica da programacdao. Rio de Janeiro: Campus,
2000.

KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C a linguagem de programacdo: padrao ansi.
Rio de Janeiro: Campus, 1989.

KERZNER, Harold. Gestao de projetos: as melhores praticas. Porto Alegre: Bookman, 2006.
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KORTH, Henry F.; SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de bancos de dados. 2. ed. Séo
Paulo: Makron Books, 1995.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem
top-down. 3. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2006.

LACERDA, Ivan Max de. Treinamento profissional em hardware. Sao Paulo: Digerati Books,
2006.

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane Price. Sistemas de informacao com internet. 4. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 1999.

MANZANO, José Augusto N.G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos: logica para
desenvolvimento de programacéo de computadores. 22. ed. Sdo Paulo: Erica, 2009.

MARINOTTO, Demostene. Reading on info tech: inglés para informatica. 2. ed. Sao Paulo:
Novatec, 2007.

MATURANA, Humberto R.; MAGRO, Cristina; PAREDES, Victor. Cognicéo, ciéncia e vida
cotidiana. 2.ed. Belo Horizonte: UFMG, 2014.

MONTEIRO, Mario A. Introducgao a organizacdo de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2007.

MORIMOTO, Carlos E. Redes: guia prético. Porto Alegre: Sul Editores, 2008.

NASCIMENTO, Angela J.; HELLER, Jorge. Introducédo a informética. Sdo Paulo: Makron
Books, 1990.

NIEDERST, Jennifer. Aprenda Web design: um guia para iniciantes sobre HTML, gréficos e
muito mais. Rio de Janeiro: Ciéncia moderna, 2002.

OLINTO, Antdnio. Minidicionario: inglés-portugués, portugués-inglés. 6. ed. Sao Paulo:
Saraiva, 2006.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B; GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas
operacionais. 8.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

SOARES, Walace. MySQL: conceitos e aplicacdes. S&o Paulo: Erica, 2001.

SOARES, Walace. PHP 5: conceitos, programagao e integragdo com banco de dados. 4. ed.
Séo Paulo: Erica, 2007.

STALLINGS, Willian. Arquitetura e organizacdo de computadores. 5. ed.. S&do Paulo:
Pearson-Prentice Hall, 2002.

TANEMBAUM, Andrew S. Redes de computadores. 4. ed. Rio de Janeiro: Campus.

TANENBAUM, Andrew. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Rio de Janeiro: Pearson-
Prentice Hall, 2010.

TANENBAUM, Andrew S. Structured computer organization. 3. ed. Englewood Cliffs:
Pearson- Prentice Hall, 1990.

TORRES, Nelson. Gramatica pratica da Lingua Inglesa: o inglés descomplicado. 9. ed. Sdo
Paulo: Saraiva, 2007.
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VARGAS, Ricardo Viana. Manual pratico do plano de projeto: utilizando o PMBOK guide. 4.
ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2009.

VASCONCELLOS Ana Cristina de; FRANCA, Junia Lessa. Manual para normalizacdo de
publicacdes técnico-cientificas. 9. ed. Belo Horizonte: UFMG, 2014.

VASCONCELOS, Laércio. Hardware na pratica: construindo e configurando micros de 32 e 64
bits single core, dual core e quad core: para usuarios, técnicos e estudantes. 3. ed. Rio de
Janeiro: LVC, 2009.

VELLOSO, F. de C.. Informética: conceitos basicos. 7. ed. Sdo Paulo: Campus-Elsevier, 2004.
424p.

WHITE, Ron. Como funciona o computador. Sdo Paulo: Quark, 2004.

W3C, Guia de referéncia rapida do XHTML. Disponivel em: <
http://www.w3c.br/divulgacao/quiasreferencia/xhtml1l/>. Acesso em: 15 de jun. de 2016.

CAPITULO 9 — Perfil do Pessoal Docente e Técnico

A contratacdo dos docentes e técnicos que irdo atuar no curso de Técnico em
Informética sera feita pela escola, que deve designar o niamero de profissionais
necessarios observando a legislacdo que estabelece normas para a organizacdo do
quadro de pessoal e de designacdo para o exercicio de funcdo publica na Rede
Estadual.

CAPITULO 10- Certificados e Diplomas

Ao término do Mdodulo |, o aluno fara jus a certificacdo de Qualificacdo de Auxiliar de

Informética. Ao término dos Mddulos | e Il, o aluno fard jus a certificacdo de
Qualificacdo de Programador de Linguagem.

Ao aluno concluinte dos Modulos I, Il e lll do Curso sera conferido e expedido o
diploma de Técnico em Informética, satisfeitas as exigéncias relativas:

- Ao cumprimento com aproveitamento satisfatério do curriculo previsto para

habilitacao;
- A apresentacdo do certificado de conclusédo do Ensino Médio ou equivalente.

11
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COMPONENTES
CURRICULARES

EMENTAS

Andlise e Projeto
de Sistemas

Modelagem de processos de negdcios. Visao e o escopo do projeto.
Perfis UML. Diagrama de classes. Atributos alinhados, por relagcédo e
derivados. Utilizar operagBes query e estaticas. Requisitos do
projetos, Protétipos das telas. Fluxos basico, alternativo e de excecéo.
Especificacdo técnica de requisitos. Modelagem dos casos de uso. Os
diferentes tipos de relacionamentos. Diagrama de relacionamento.
Diagrama de sequéncia. Modelagem de componentes e interface.
Reutilizacdo de templates.

Banco de Dados

Fases de um projeto de Banco de Dados. Diferenca entre Sistema de
Banco de Dados e de um Sistema de Gerenciamento de Banco de
Dados (SGBD). Conceitos basicos do MER para criagdo da
modelagem dos dados. Modelo de Entidade de Relacionamento
(MER). Mapeamento de Restricdes e uso de chaves. Diagrama de
Entidade de Relacionamento (DER), MER como Modelo Relacional.
Integridade referencial no banco de dados, Banco de dados através
da linguagem SQL. Tabelas em linguagem SQL. Consultas através do
comando SELECT.

Desenvolvimento
Web

Conhecer as Linguagens existentes para Desenvolvimento. Aprender
a utilizar o HTML em uma Verséo Padronizada. Normas de Utilizacdo
de Linguagens na Web — Web Standards e Validar o Codigo XHMTL.
Entender o que é CSS e sua Importancia. Como Utilizar o Design na
Criacdo de Paginas Web. Entender o que € Linguagem Script.

Empreendedorismo

Transformar o consumidor em cliente. Processo de Decisdo de
Compra. Perfil Profissional. A Importancia da qualidade. O que € ser
um empreendedor. Caracteristicas e habilidades empreendedoras.
Tipos de inovacado. Identificando oportunidades. Formas juridicas da
empresa. Qualidade e produtividade. Flexibilidade e inovacao,
Diversificacdo, parcerias, terceirizacdo e franquias. Desconcentracao.
Clusters e competitividade. A atividade empreendedora em uma
economia globalizada. As mudancas no mundo do trabalho e o
empreendedorismo. Rede de relagBes. Definicdo e técnicas de
utilizacdo de softwares. Andlise de mercado.

Estatistica
Aplicada

Objetivo da Estatistica dentro da area de informatica; Estatistica -
Panorama Historico; Estatistica Basica; Graficos de Pareto: Diagrama
de Chical; Diferenca entre Tabela e Quadro; Estatistica aplicada a
informatica: Conceitos e aplicacdes; Elaboracdo de planilhas e
gréficos; Estatistica descritiva; Medidas de tendéncia central e
Medidas de dispersao.

Fundamentos de
hardware e
software

Conceitos basicos de hardware e software, Classificacdo dos
computadores segundo sua utilizagdo, Sistema central (gabinete) e
sua relacdo com os periféricos, Componentes do sistema central e
suas caracteristicas, Periféricos de entrada e saida, Tipos de
softwares, Recursos avancados do Windows para Manutengcdo e
Configuracdo: Editor de Registro, Politica de Grupo, Gerenciamento
de Disco, Restauracdo do Sistema, Desfragmentacéo,
Instalacdo de Sistemas Operacionais, Relacdo Homem-Maquina.
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Inglés técnico

Gramatica aplicada: Verbos seguidos e infinitivo ou gerandio;
Simple Past; Imperative; Desenvolvimento do vocabulario
especifico da area de informatica; Revisdo de pontos de gramatica
relevantes para a compreensdo de textos especificos da area de
computagdo; Desenvolvimento de estratégias de leitura e pratica da
leitura intensiva e extensiva de textos técnicos na area de informatica
; Utilizacdo de fontes de informacdo da Internet para aprimorar a
habilidade de compreensdo de textos. Desenvolvimento de técnicas
de traducdo.

Introducéo a
Informatica

Breve Historico. Evolugbes dos Computadores.  Conceitos de
Computacao e Informacado. Geracdes dos Computadores. Conceitos
de Hardware e Software, Software Livre — Software Proprietario
WINDOWS e GNU/LINUX. Ferramentas de Escritério — LIBRE
OFFICE - Calc — Planilha Eletrdnica / Writer Processador de Textos —
IMPRESS - Apresentacdo de Slides. Sistemas Operacionais -
Estruturacdo de Pastas SO Antivirus e Virus - Navegadores e
Internet. Linguagens para Web/HTML.

Linguagem de

Utilizacdo do Geny. Diferenca entre programacdo Estrutura e POO.
Conceitos de Variaveis e Classes. Ambiente de trabalho desktop.
Execucdo de um programa em C. Instalagdo e configuracdo do

Programacéo compilador. Criagcéo de Projeto. Método Main. Executando um projeto,
Utilizando Variaveis. Tipos de dados. Escopo de variaveis.
Operadores. Estrutura condicional e de repeticao. Atributos estaticos.
Conceitos da programacdo orientada a objetos. Conceitos da
. orientagdo a objetos em linguagem de programagdo. Criagdo de
Linguagem : . i .
Orientada a projeto em Java. Criar clas§es. Instanciar obJetcis de uma classe.
Objetos Utilizar vetores e colecdes. Tratar excecOes. Heranga e
encapsulamento na programacédo. Polimorfismo. Classes e métodos
abstratos.
Definicdo de Algoritmo, Tipos de dados, Declaracdo de variaveis e
Légica de constantes, Oper,adores aritméticos, relacionais e Iégic_os, Comandos
~ de entrada e saida, Comandos de Estrutura de condicdo, Teste de
programacgao

Mesa, Comandos de Estrutura de repeticdo, Procedimento e Funcao,
Software Visual G, Linguagem C.

Manutencao de
Computadores

Apresentar 0s conceitos basicos da informética. Introdugdo a
conceitos e tipos de hardwares. Identificagdo dos componentes de um
PC. Identificacdo de placas, cabos e tecnologias. Aplicar as técnicas
aprendidas na 1% etapa. Realizar montagens e desmontagens
didaticas, instalacdo de drivers, e instalacdo de sistemas
operacionais.

Programacéo para
Internet

Linguagem de programacdo PHP. Programacéao dinamica. Conceitos
de Linguagem estruturada. Introducdo e Conceitos de Servidores
Web. Programacdo Lado Servidor (server side) . Tipos de Dados,
Recuperar dados de formularios, Funcdes, Vetores. Conexdo com
Banco de Dados. Autenticacdo de usuario. Conexdao com Banco de
Dados utilizando PDO (PHP Orientado a Objeto).

Projeto Integrador

Modelos de elaboracdo de projetos. Elaboragédo do Projeto: Definigdo
da problematica Justificativa. Objetivo Hipotese, Bases teéricas
fundamentais, Metodologia. Cronograma Orgcamentos materiais e de
pessoal. Resultados esperados. Acompanhamento das etapas de
execucao do projeto. Avaliacdo dos resultados finais do projeto.
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Redes de
Computadores

Introducéo a redes de computadores. Compartilhamento de arquivos,
conexao, jogos, video conferéncia, acesso remoto, evolugéo historica.
Tipos de comunicacado. Tipos de processamento. Topologia de redes.
Area de abrangéncia. Redes cliente servidor, redes ponto a ponto,
Servidores. Computadores clientes, estacdes de trabalho, servidor
dedicado e servidor ndo dedicado. Redes cliente servidor. Visao geral
de protocolos de redes. Modelo de referéncia OSI e TCP/IP.
Enderecamento IP. Classes de IP. Visdo geral de equipamentos de
redes. Meios de comunicacgdo. Utilitrios de redes.

Seguranca de
Sistemas

Apresentar os conceitos basicos de Seguranca, com destaques para:
Seguranca Logica, Seguranca Fisica, Politica de Seguranca.
Continuidade Operacional. Planos de Contingéncia. Acesso Légico.
Controle de Acesso. Descrever e explicar ferramentas e
procedimentos com relacdo a seguranca da informacéo nos aspectos
de seguranca ldgica, fisica e ambiental. Descricdo e montagem de
uma Politica de Seguranca da Informagdo; Conhecimento e
montagem. Planos de continuidade e de contingéncia. Conhecer os
principais padrdes de seguranca da informacdo. Padrdo NBR
ISO/IEC 17799 — Gestdo da Seguranca da Informacéao.

Sistemas
Operacionais

Principais conceitos do curso de computacdo. Organizacdo dos
computadores. Subdivisdo dos computadores. Tipos de sistemas
operacionais. Evolucdo do computador. Desenvolvimento de légica
para nivelamento de aluno. Transformar ndmeros decimais e
binarios, octal e hexadecimal. Windows e Linux. Multitarefa.
Monotarefa. Comandos do DOS. Comandos do TERMINAL.
Instalacdo de sistemas operacionais. Mudancas de diretdrios nos S.
0.

Técnica de
comunicacgéo e
treinamento

Tipos de Linguagem e Fungdes da Linguagem. Préaticas e
Fundamentos da Comunicacdo Gerencial. Coeréncia e Coeséo.
Analise e compreensédo de textos: Texto técnico, texto cientifico,
jornalistico. Recursos e tipos de redacao técnica: relatérios, oficios,
memorandos, atas, regulamentos. Passos da elaboracéo de projetos:
definicdo do problema, dos objetivos, justificativa, estratégias e
instrumentos de pesquisa, analise e interpretacdo de dados e
informacdes, conclusdo e divulgacdo. Estudos e aplicacdo das
normas da ABNT. Métodos e técnicas de educacao e ensino: objetivo,
organizacdo da informacdo, técnicas de apresentacdo, recursos
audiovisuais. Técnicas de oratéria.
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